
　　十分感謝少俠們對《天龍八部 2》手遊的密切關註！《天龍八部 2》手遊也將針對各
方面細節進行打磨。 　　 　　信任必定會為大家帶來一個眼前一亮的江湖國際！本期將
針對少俠們要點關註的美術部分帶來《天龍八部 2》手遊美術技能大爆料！ 　　 　　在
《天龍八部２》手遊中，咱們采用了根據物理的實在光照體系全面提升了遊戲全體的美術
體現，建立美術原料規範。 　　 　　為更好更規範的美術作用提供理論保證根據這項技
能，遊戲內不同原料在光照下所展現出的質感均愈加實在，令遊戲內的場景在晝夜變換下
更具有代入感！ 　　 
　　在遊戲體會上，咱們使用了更好的烘托流水線以及優化技巧，還有更優的 LOD 體系，
令《天龍八部 2》手遊的美術品質提升的一起，也保證了遊戲能夠愈加流暢地運轉！ 　　

　　除此之外，咱們在細節上也賦予遊戲更多的實在感，遊戲具有豐厚的地形細節，不同
於以往的地形烘托，能夠讓更小的範圍具有更多不同的原料細節，修建、地板間填入的一
些沙土也令場景愈加實在！ 　　  　　針對遊戲內的水面作用咱們也做了相應的優化，不
斷製作完善，打造出性能更好的水體作用，能夠更好的模擬實在國際中湖泊海洋的體現作
用。 　　 　　水面波濤的光線反射、更清晰的遠景反射，能夠根據水面的不同深度呈現
出不同顏色令水面全體更具有層次感！ 　　 　　遊戲內的各種服裝也是細節滿滿！從下
圖中能夠看到，不同原料的部位在一致的光照下所展現出的質感全然不同，大到金屬、玉
石的特殊光澤。 　　 　　小到絲綢布料的紋路細節都清晰可見！如此豐厚的細節必定會
讓少俠們沈浸在《天龍八部 2》手遊所帶來的江湖國際傍邊！ 　　 　　以上就是本期關於
《天龍八部 2》手遊美術技能爆料的全部內容，細節決定成敗，《天龍八部 2》手遊將不
斷對場景、人物等各個方面進行不斷打磨，用豐厚的細節支撐起這個全新的硬核武俠國際！


